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MSP430: mikrokontrolery, 
ktĴre (prawie) nie 
pobierajĆ prĆdu, czĘŀĈ 3
ãrodowisko programistyczne

Przyjrzyjmy siĘ do-
k ĭadnie j  czynnoŀc iom 
zwiĆzanym z uruchomie-
niem projektu. Na stronie 
msp430.ep.com.pl umiesz-
czono kompletny projekt 
wykorzystany w artykule. 
Po zainstalowaniu opro-
gramowania IAR moś-
na uruchomiĈ projekt 
w systemie Windows dwa 
razy klikajĆc na zbiorze 
lpm3_experiments.eww. 
W wyniku  po jawi  s i Ę 
okno jak na rys. 6.

W oknie Files mośna 
zobaczyĈ drzewo projek-
tu. Stan jak na rysunku 
pojawi siĘ gdy rozwi-
niemy wszystkie punkty 
drzewa projektu ozna-
czone jako +. W zasa-
dzie jedynym zadaniem 
czekajĆcym uśytkownika 
jest decyzja, czy chce 
zaĭadowaĈ program do 
mikrokont ro le ra  czy  teś 

Kontynuujemy prezentacjĘ 
narzĘdzi programistycznych, 
ktĴre wykorzystamy do 
przygotowania pierwszych 
projektĴw dla mikrokontrolerĴw 
z rodziny MSP430.

uruchomiĈ go przy uśy-
ciu symulatora. WyglĆd 
ekranu podczas rzeczy-
wistego uruchomienia 
programu przedstawiono 
juś na rys. 7. Zobaczmy 
teraz jak przeprowadziĈ 
uruchomienie programu 
z uśyciem symulatora.

Jeŀli po zaĭadowaniu 
oprogramowania ustawi-
my puĭapkĘ (Breakpoint) 
we wnĘtrzu podprogramu 
obsĭugi przerwania i uru-
chomimy program (np. 
poleceniem Go) to w wy-
niku wykonania instrukcji 
LPM3 program zatrzyma 
siĘ  czekajĆc na prze-
rwanie od ukĭadu WDT. 
Przerwanie to mośna za-
symulowaĈ naciskajĆc wi-
doczny na ilustracji przy-
cisk Trigger. Aby wywoĭaĈ 
okno wyboru i wywoĭywa-
nia przerwaį naleśy uśyĈ 
opcji Forced Interrupts 

w menu Simulator. Kaśde 
przerwanie mośna zasy-
mulowaĈ asynchronicznie, 
przez przyciŀniĘcie przy-
cisku Trigger lub napisaĈ 
makrodeŝnicjĘ i zaprogra-
mowaĈ moment pojawie-
nia siĘ przerwania ĭĆcz-
nie z zaprogramowaniem 
losowego pojawienia siĘ 
przerwania (menu Simu-
lator / Interrupt Setup).

Inne mośliwoŀci 
O tym, śe mośna pi-

saĈ programy C++ dla 
mikrokontrolera MSP430 juś 
wspomniano. Wystarczy 
tyko zmieniĈ bibliote-

kĘ  run t ime .  Zamias t 
CLIB naleśy uśyĈ DLIB. 
W zwiĆzku z programo-
w a n i e m  o b i e k t o w y m 
oraz programowaniem 
w jĘzyku C mośna uak-
tywniĈ opcje o nazwie 
MISRA C rules. Opcja 
ta  nie  jes t  dostĘpna 
w ograniczonej wersji 
kompilatora. W ogĴlnym 
zarysie opcja ta gene-
ruje ostrześenia i bĭĘdy 
o przekroczeniu zasad 
programowania w jĘzyku 
C. Przykĭadowo nie po-
winno siĘ wykonywaĈ 
logicznych operacji na 
liczbach integer ze zna-
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